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COMMENT LES VICTOIRES ET LES DEFAITES AFFECTENT VOTRE EQUIPE AU COURS DUMATCH? 7

Remporter une improvisation

e Lors d'une victoire, si aucun membre de votre équipe est mort, vous poursuivez tel quel.

e Si un ou plusieurs membres de votre équipe sont morts, vous aurez la chance de ressusciter 'un d'eux.
Mais revenir a la vie est une épreuve difficile. Le joueur ressuscité revient sur le jeu avec une contrainte
(voir la section « Résurrection » pour tous les détails).

Perdre une improvisation

e En cas de défaite d'une improvisation, vous devez éliminer une personne de votre équipe. Une mort
tragique qui la force a rester sur le banc (jusqu'a sa résurrection, si elle a lieu au cours du match).

e Apres trois défaites consécutives, vous pourriez déja vous retrouver seul contre tous. Ce dernier joueur
vivant devient limmortel. Il doit poursuivre le match seul. En cas d'une victoire, il pourra ressusciter un de
ses coéquipiers.

Résurrection

e La personne ressuscitée peut retourner au jeu, mais elle est affectée par une contrainte le temps d'une
improvisation. Vous choisissez d quel moment elle participe a une improvisation, mais & la seconde ou
elle se trouve dans laréne I'Apocalypse, la contrainte simpose et prend fin avec limprovisation. Le
joueur ou la joueuse revient ensuite normal.

e Les contraintes seront écrites davance et chaque équipe pourra en rédiger avant le match. La
contrainte sera pigée au hasard par l'arbitre. Attention, vous pourriez tomber sur votre contrainte; restez
respectueux, bon joueur et si possible, optez pour une thématique Halloween!

e Limmortel est automatiquement le dernier joueur vivant d'une équipe. Tant et aussi longtemps quiil est
le seul joueur restant, il est immortel méme s'il perd une improvisation.
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